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Fajny plot (Fancy Fence)

V Lucenci maju vietci fajné ploty, ale Zaba ma plot zo vietkych najfajnejsi.

Zabov plot sa skladd z N fajnych asti. Kazd4 ¢ast je kus plechu obdlznikového tvaru. Vsetky
casti plota stoja v rade vedla seba — susedné casti sa dotykaji a vSetky casti maji spodok na
zemi, takze spodné strany vsetkych plechov tvoria tsecku.

Pre kazdé i plati, Ze i-ty plech zlava mé celoc¢iselnta vysku h; a celociselni sirku w;.
Cheeli by sme Zabovi na plot namalovat fajny obdlznik ruzovej farby. Obdlznik je fajny, ak

spliia nasledovné podmienky:

e Jedna jeho strana je vodorovna a druha zvisla.

e Obe jeho strany maji celodiselni dizku.

Jeho vzdialenost od zeme je celociselna.

Jeho vzdialenost od lavého okraja plotu je celociselné.

Nikde netréi mimo plotu.

Kolkymi roznymi sposobmi vieme fajny obdlZnik namalovat? Kedze toto &slo moze byt velké,
staci, ked ho vypodcitate modulo 109 + 7.
Input

V prvom riadku vstupu je pocet plechov (¢islo N).
V druhom riadku vstupu st vysky plechov (¢isla h;), uddvané zlava doprava.
V tretom riadku vstupu su sirky plechov (&isla w;), opat zlava doprava.

Output

Vypiste jedno celé ¢islo: pocet fajnych obdiZnikov, modulo 107 + 7. (Teda vypiste to spravne
z Gisel 0,1,2,...,10° +6.)

Examples
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Takto vyzera Zabov plot z prikladu. Zelenou je zem, na ktorej plot stoji.

Explanation

Je pit moznosti kde namalovat takyto obdlZnik:

St tri moznosti kde namalovat takyto obdlznik:

Je jedna moznost kde namalovat takyto obdlZnik:

St dve moznosti kde namalovat takyto obdlznik:

Je jedna moznost kde namalovat takyto obdlZnik:

Constraints

1< N<10°
1§hz,wz§109

Time limit: 0.1 s

Memory limit: 32 MiB
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Grading
Subtask | Points | Constraints

1 0 sample
2 12 N <50 a h; <50 aw; =1 pre vSetky ¢
3 13 h; =1 alebo h; = 2 pre vsetky ¢
4 15 vsetky h; st rovnaké
5 15 h; < h;y1 pre vSetky it < N —1
6 18 N <1000
7 27 bez dodatoénych obmedzeni
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