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Star Trek

Zjednoczona Federacja Planet jest sojuszem N planet, ponumerowanych kolejno od 1 do N.
Niektére z planet potaczone sa kosmicznymi tunelami. W takim tunelu statek kosmiczny
moze poruszac sie bardzo szybko. Wiemy, ze jest doktadnie N — 1 tuneli, a ponadto z kazdej
planety mozna dotrze¢ do kazdej innej uzywajac jedynie tych tuneli.

Jak kazdy wie istnieje D dodatkowych rownolegtych wszech$wiatow. Kazdy z tych wszech$wiatow
jest identyczng kopia naszego wszechswiata, sktada sie z takich samych planet i takich samych
tuneli. Wszystkie wszech$wiaty numerujemy kolejno od 1 do D (nasz wszech$§wiat ma numer
0). Oznaczmy planete x we wszech$wiecie ¢ jako P!. Miedzy wszech§wiatami mozna po-
drézowaé uzywajac miedzywymiarowych portali. Dla kazdego i (0 < i < D — 1) nalezy
rozmiesci¢ doktadnie jeden portal pozwalajacy nam polecieé¢ z lei do ngl, dla pewnych
numeréw planet A; i B; (1 < A;, B; < N).

Krazownik Batthyany zaczyna swoja podréz z planety PY. Kapitan Agnes i porucznik Gé-
bor postanowili zagra¢ w nastepujaca gre: na przemian wybieraja planete, na ktéra polecy.
Planeta moze zosta¢ wybrana, jesli znajduje sie w tym samym wszechswiecie i istnieje tunel
kosmiczny taczacy ja z aktualng planeta, lub znajduje si¢ w innym wszech$wiecie i istnieje
portal taczacy ja z aktualng planets. Celem Agnes i Gébora jest odwiedzanie miejsc w ktdrych
nikt nie byl przed nimi. Dlatego jesli odwiedzg planete P! nigdy nie zamierzaja do niej wrocié
(ale moga odwiedzi¢ planete = w innym wszechswiecie). Kapitan Agnes pierwsza wybiera
cel podrézy (nastepnie Gébor, potem Agnes itd.). Przegrywa gracz, ktéry nie moze wybraé
jeszcze nieodwiedzonej planety.

Zaréwno kapitan Agnes jak i porucznik Gébor sa bardzo madrzy: kazde z nich zna polozenie
wszystkich tuneli i portali oraz oboje graja optymalnie. Na ile réznych sposobéw mozna
rozmiesci¢ portale tak, aby kapitan Agnes wygrata gre? Dwa rozmieszczenia sa rézne, jesli
istnieje takie ¢ (0 <i < D — 1), ze i-ty portal taczy dwie rézne pary planet (A; lub B; réznia
sie).

Poniewaz liczba sposobéw moze byé bardzo duza nalezy podaé¢ ja modulo 10° + 7.
Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera dwie liczby catkowite N i D.

Kazda z nastepnych N — 1 linii zawiera dwie liczby catkowite u i v oznaczajace, ze P’ i P! sg
potaczone tunelem kosmicznym dla kazdego i (0 <1i < D).

Wyjscie

Na wyjsciu powinna znalez¢ si¢ jedna liczba catkowita bedaca liczba réznych rozmieszczen
portali, ktére zapewniaja Agnes wygrana. Wynik nalezy wypisa¢ modulo 10° + 7.
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Przyktady
Wejscie Wyjscie
31 4

12
23

Wyjasnienie

Jest tylko 1 portal i 3 -3 = 9 r6znych rozmieszczen.

Nastepujace 4 rozmieszczenia zapewniaja Agnes wygrana.

Ograniczenia

2< N <10°
1< D<10'®
1<u,v<N

Limit czasu: 0.2 s

Limit pamieci: 32 MiB
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Ocenianie

Podzadanie | Punkty | Ograniczenia
1 0 przyktad
2 7 N =2
3 8 N<100iD=1
4 15 N <1000i D=1
5 15 D=1
6 20 N <1000i D <10°
7 20 D < 10°
8 15 brak dodatkowych ograniczen
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