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Star Trek

LA zatim tri hvézdné lodé pékné za sebou
pluji dal, nékam dal, kam se nikdo nevydal. .. “
— Star Trek kabaret (Eurocon 2002), na melédiu ,, Tri bilé vrany “

Svetovu federaciu planét tvori N planét, ocislovanych od 1 po N. Niektoré dvojice planét su
prepojené Cervimi dierami (space tunnels). Cervie diery su obojsmerné, je ich presne N — 1 a
zhodou okolnosti vedu tak, ze sa pomocou nich da dostat z Tubovolnej planéty na Iubovolnu
in.

Okrem nasho vesmiru (vesmir 0) existuje este D dalsich paralelnych vesmirov (vesmir 1 az
vesmir D). Kazdy paralelny vesmir je identickou képiou nasho vesmiru: kazdy paralelny vesmir
ma takych istych N planét a také isté cervie diery medzi nimi. Planétu = vo vesmire v budeme
oznacovat PY.

Coskoro sa bude dat cestovat aj medzi paralelnymi vesmirmi. Bude otvorenych presne D
jednosmernych portalov. Pre kazdé ¢ od 0 po D — 1 vratane bude existovat jeden portal,
ktory povedie z planéty P} na planétu Pj'. Konkrétne &isla planét A; a B; este neboli
zvolené.

Tesne po otvoreni portalov vyrazi vesmirna lod Batthyany na svoju misiu. Misia zac¢ina v
orbite planéty PY. Kapitanka Kika a porucik Andrej budii nasledne striedavo vydavat rozkazy,
kam ma lod letief. Zacina Kika. Hrac, ktory je na tahu, si vzdy musi vybrat nejaki susednu
planétu — teda bud planétu, na ktoru vedie z aktualnej cervia diera, alebo planétu, na ktoru
vedie z aktualnej planéty portal.

Navyse plati zlaté pravidlo: lod Batthyany musi vzdy letiet kam sa este nik nevydal — teda
nesmie sa nikdy vratit na planétu, na ktorej uz niekedy predtym bola. (Zakazané je iba vratit
sa na presne tu istd planétu. Batthyany smie navstivit planétu s tym istym cislom v inom
vesmire. )

Hru prehrava ten, kto uz nevie spravit platny tah.

Predpokladame, ze kapitanka Kika aj porucik Andrej si velmi sikovni a vyssSie popisanti hru
hraju obaja optimélne. To, kto hru vyhra, teda zavisi len od jednej skuto¢nosti: od toho, aké
portaly vlastne budu otvorené, teda od konkrétnych ¢isel A; a B;.

Modulo 10 + 7 spoéitajte, kolko existuje roznych sposobov, ako otvorit portaly tak, aby Kika
vyhrala. (Dva sposoby st rozne, ak sa lisia v niektorom z ¢isel A; a B;.)

Input

V prvom riadku vstupu su ¢éisla N a D.

Zvysok vstupu tvori N — 1 riadkov. Kazdy z nich obsahuje dve ¢isla planét, ktoré st v nasom
(a teda kazdom) vesmire prepojené ¢ervou dierou.
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Output

Vypiste jedno celé ¢islo: pocet sad portdlov, pre ktoré Kika vyhrd, modulo 10 + 7. (Teda
vypiste to spravne z ¢isel 0,1,2,...,10° +6.)

Examples

Input Output

31 4

12

2 3

Explanation

St dva vesmiry: nas a jeden paralelny (D = 1).

V kazdom vesmire si N = 3 planéty.

Bude teda existovat prave jeden portal a je 3 x 3 =9 moznosti, odkial kam povedie.

Na obrazku nizsie s tie Styri moznosti, pre ktoré hru vyhra kapitanka Kika.
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Constraints
2< N <10°
1<D<10"
1<u,v<N
Time limit: 0.2 s
Memory limit: 32 MiB
Grading
Subtask | Points | Constraints
1 0 sample
2 7 N=2
3 8 N<100aD=1
4 15 N<1000a D=1
5 15 D=1
6 20 N <1000 a D < 10°
7 20 D < 10°
8 15 bez dalsich obmedzeni
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